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Wprowadzenie do gry

Dzi$ rozpoczyna sie niezwykta wyprawa. Wyruszacie na naukowg przygode, w ktorej liczy
sie ciekawos$¢, dociekliwos¢ i gotowos¢ do odkrywania tajemnic otaczajgcego Swiata.

Waszym zadaniem bedzie rozwigzywanie zagadek — takich, ktére wymagajg uwaznego patrze-
nia, madrego pytania i odwaznego sprawdzania wiasnych pomystéw. Bedziecie jak prawdziwi

badacze: obserwowac, zadawac pytania, stawia¢ hipotezy i przeprowadza¢ doswiadczenia.

W kazdej Krainie czekajg na Was zadania, ktére pomogg Wam zrozumie¢, jak dziata $wiat:
skad biorg sie kolory lisci, jak oddychajg rosliny, dlaczego woda sie oczyszcza, co potrzeb-
ne jest ogniowi, by ptonal... i wiele, wiele wiecej.

Kazde rozwigzane zadanie przyblizy Was do odpowiedzi, ale tez przyniesie Karte Tajem-
nic — a na niej znajdziecie wyjatkowg ciekawostke, ktora zostanie z Wami na dtugo.

Nie musicie zna¢ wszystkich odpowiedzi. Wystarczy, ze chcecie je znalez¢.
Eureka! to gra dla tych, ktérzy lubig zadawa¢ pytania.

Gotowi? Zaczynamy!
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