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Wprowadzenie do gry

Dziś rozpoczyna się niezwykła wyprawa. Wyruszacie na naukową przygodę, w której liczy 
się ciekawość, dociekliwość i gotowość do odkrywania tajemnic otaczającego świata.

Waszym zadaniem będzie rozwiązywanie zagadek – takich, które wymagają uważnego patrze-
nia, mądrego pytania i odważnego sprawdzania własnych pomysłów. Będziecie jak prawdziwi 
badacze: obserwować, zadawać pytania, stawiać hipotezy i przeprowadzać doświadczenia.

W każdej Krainie czekają na Was zadania, które pomogą Wam zrozumieć, jak działa świat: 
skąd biorą się kolory liści, jak oddychają rośliny, dlaczego woda się oczyszcza, co potrzeb-
ne jest ogniowi, by płonął… i wiele, wiele więcej.

Każde rozwiązane zadanie przybliży Was do odpowiedzi, ale też przyniesie Kartę Tajem-
nic – a na niej znajdziecie wyjątkową ciekawostkę, która zostanie z Wami na długo.

Nie musicie znać wszystkich odpowiedzi. Wystarczy, że chcecie je znaleźć.

Eureka! to gra dla tych, którzy lubią zadawać pytania.

Gotowi? Zaczynamy!
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